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KANO onocccomcomos son. 13 
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SUB ZERO ........ e... 16 
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ZANGIlEF...ooocoocoooso 
GUILE ..... 
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KOMBAT 


MORTAL 


ste monje 
Shao Lin 
puede lanzar 
bolas de 
fuego que arrasan 
a todo enemigo 
que se ponga por 
delante. Además, 
su maestro le 
enseñó una patada 
de alta velocidad 
que resulta 
mortíifera. Es un 
luchador 
verdaderamente 
peligroso. 
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as fechorías 
de Kano 
están 
perseguidas 
en 35 países. Las 
baterías infrarrojas 
que tiene en su 
cerebro pueden 
calentarle las ideas 
al más pintado. 


MORTAL KOMBAT 


ste guerrero 
procede de 
un misterioso 
lugar perdido 
en el tiempo y en 
el espacio. 

Sus cartas de 
presentación son el 
relámpago místico 
y la teleportación. 


us enemigos 
no ganan 
para sustos, 
ya que puede 
desaparecer en 
pleno combate y 
sorprenderlos por 
detrás. Además, su 
golpe favorito, el 
Arpon Van 
Damme, te puede 
dejar boquiabierto, 
con todo el riesgo 
que eso entraña. 
Es un individuo 
muy vengativo. 


KOMBAT 


MORTAL 


iembro 

del terrible 

clan 

asesino de 
Lin Kuei, este 
personaje lanza 
unos disparos que | 
pueden dejar 
helado a 
cualquiera. Posee 
una gran rapidez 
para esquivar los 
ataques rivales y 
es uno de los 
luchadores más 
temidos. 


a teniente del 
ejército 
americano 
emite, gracias 
a su capacidad 
pulmonar, una 
onda sonora que 
puede dejar sordo 
a todo bicho 
viviente. 


KOMBAT 


MORTAL 


ste actor ha 
desarrollado, 
gracias al 
aprendizaje 
de los trucos 
cinematográficos, 
un estilo de lucha 
muy particular. Es 
endiabladamente 


a 


“DODIGOGORE 
f 


A, B, B. Este password 
deberás teclearlo 
cuando aparezca en 
pantalla la leyenda 
impresa en la piedra. ey 
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ste luchador 
japonés 
y derriba a su 

contrincante 
con un solo golpe. 
Sus impactos son 
mortíferos, 
destacando su 
patada 
huracanada en : qa E 
vuelo, su bola de sé > Es le 
fuego y su puño de “WM SALTANDO 
dragón. Si te cm - 
enfrentas contra él, 
la pelea puede 
echar humo. 


— 10 
pane 


OS 23 E TDO 


DE a 1 


ste potente 
luchador 
americano» 
también 
realiza la patada 
huracanada en el 
aire, aunque 
necesita varios 
impactos para 
derribar al 
enemigo. Además, 
su puño volador 
hace estragos. 


este 
orondo 
luchador no 
le hacen 
ninguna gracia 
los adversarios 
presuntuosos. Los 
combates suelen 
acabar cuando 
emplea sus tres 
famosos golpes: y 
los sumos torpedos MAN 
y el ataque de las as 
cien manos. 


q — 


z 
e 
= 
a 
a 
y-4 
o 
= 
= 
a 
ES 
S 
= 
== 
e] 
= 
ber] 
= 
= 
um 
os 
o 
==] 
3 
= 
= 
pa 
SS 
E 
E 
2 
= 
bre 
= 
1-3 
= 
nm 


| ” encanto es 
| una rival 
E 


, temible. 
Dotada de una 
gran agilidad y 
rapidez, es capaz 
de disparar bolas 
y de realizar su 
patada en 
remolino mientras 
salta. Su golpe 
múltiple es de los 
que dejan huella. 
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| | | no de los 

| MM mejores 

sd ) luchadores 
, €? acorta y 
media distancia. 
Se lanza contra 
su enemigo 
vertiginosamente 
y, aunque sea 
alcanzado en su 
ataque rodado, 
sufre poco daño. 
Su cara es todo un 
poema, y no 
precisamente de 
amor. 


l ruso es un 
luchador 
yy Potente, pero 

demasiado 
lento. Sin 
embargo, dispone 
de un puñetazo 
demoledor que le 

arregla el rostro a 

cualquiera. Es un 

adversario muy 
peligroso. 


SON 


a agilidad 

constituye su 
y principal 

característica. 
Su patada sónica y 
su Sonic Boom son 
golpes que 
siempre hacen 
pupa. Á veces 
puede resultar un 
poco fantasma. 
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ste boxeador 
de Las Vegas 
¡ basa todo su 

potencial en 
la increíble fuerza 
de sus brazos. Es 
un magnífico púgil, 
aunque no le gusta 
jugar limpio. 
Para él lo único 
importante es 
ganar. 


ste aguerrido 

soldado 

¡conoce el 

poder de la 
magia negra. Es 
capaz de sacar de 
sus casillas al más 
tranquilo de los 
mortales. Su gran 
ilusión es dominar 
el mundo. 
Ambiciosillo que es 
el chaval. 
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sus ataques le 

¡convierte en 

un rival difícil. 
Tiene el poder de 
teletransportarse 
de un lado a otro 
del escenario. Sin 
duda, sería la 
envidia de todos 
los conductores en 
pleno atasco. 


| a velocidad de 


2 ólo mirarle 
¡ ya da miedo. 

Ai) Este enorme 
“OY thailandés es , ' 
un acérrimo NE y 
enemigo de Ryu y y 
pretende ; 
convertirse en el 
mejor luchador del 
mundo. ¡A ver 
quién le dice algo! 
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l español 
destaca por 
¡ su rapidez. 
| Tiene una 
garra de metal que 
hace de todo, 
menos cosquillas. 
Es temible para 
cualquier rival por 
la variedad y 
fortaleza de sus 


golpes. 
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pp CREES QUE LO SABES s1ODO 
SOBRE VIDEOJUEGOS? 


Es e CÓMO SE HACEN - - 


e CÓMO SE JUEGAN ee 
o CÓMO SACARLESAL MAYOR e PARTIDO 
e TODOS sus ma : 


Todo el' universo seo en np de sus páginas. % 


